PETER MICHAELSEN

Daldgs — et gidefuldt gammelt braetspil

Pa Thisted Museum kan man se et af de fa daldpsspil, som eksisterer — et spil, som
bl.a. neevnes i J. P. Jacobsens roman »Fru Marie Grubbe«. Artiklen oplyser, hvad
det har veeret muligt at grave frem om spillet og dets historie. Forfatteren til artik-
len, sognepreest Peter Michaelsen, Dronningborg, er i sin fritid spilhistoriker og
har i mange dar interesseret sig for daldgsspillet. Reglerne for daldgs preesenteres
af Erik (stergaard, Nestved, og Anne Gaston, Prestp, som henholdsvis er for-
mand og sekreter for foreningen »Dansk Spilhistorisk Selskab«.

I romanen »Fru Marie Grubbe« fra 1876
forsgger forfatteren J. P. Jacobsen (1847-
1885) at tegne et tidsbillede fra anden
halvdel af 1600-tallet. I denne debutroman
ggr han sig stor umage med at skildre
romanens personer og miljg pd overbevi-
sende méde. Selv om en del af handlingen
foregdr pd herregdrden Tjele ca. 15 km
nordgst for Viborg, lader Jacobsen nogle af
bogens personer tale den dialekt, han
kendte fra sin barndom i Thisted. Hushol-
dersken Ane Jensdatter legges f.eks. fol-
gende ord i munden: »Ja! — I snakker! —
der er mdde med alting, men hyvl i grob
og hamler i gras det er en lied kongkyren.«
(= det er en darlig kongekgrsel at kgre hju-
lene i grgften og vognhamlerne itu).!

Yderligere en tradition har forfatteren
lant fra sin hjemstavn Thy, nemlig det spil,
han lader to af bogens hovedpersoner
spille i begyndelsen af kap. IX.

De to personer, Marie Grubbe og Ulrik
Frederik Gyldenlgve, var historiske perso-
ner. Hun var datter af herremanden Erik
Grubbe til Tjele, mens han var en uzgte
sgn af kong Frederik III og statholder og
kommanderende general i Norge. Jacobsen
forteller, at de to blev viet den 16. decem-
ber 1660. P4 en regnfuld septemberdag det

folgende &r begynder Ulrik Frederik at kede
sig, gér ind i sit vibenkammer og far lyst til
at rejse til Spanien. Forinden har han dog
fors@gt sig med andre adspredelser:

»Han havde havt sine hunde inde at
lege med, havde forsggt pa at lese og hav-
de spillet daldgs med Marie«.

Det er alt, hvad der stér, bortset fra en
fodnote nederst pd siden: »daldps — et
breedtspil, der spilledes med brikker og
terninger.«*

Adskillige lesere har sikkert undret sig
over, hvad det mon kunne vere for et spil.
De fleste har formodentlig bare fortsat
deres lesning, men energiske personer har
maske sldet op i Ordbog over det danske
Sprog for at fa mere at vide. Det er dog
meget begrenset, hvad ordbogen meddeler
om spillet.’ Ordet forekommer pd born-
holmsk i talemdden: spilla daldos = »leve
over evne«, »spekulere sin ejendom vak« *,
samt pd jysk, hvor det kendes fra Fang. Fra
H. F. Feilbergs kilde pad Fang, (formo-
dentlig overlerer Lauridsen, Nordby), far
vi lidt flere oplysninger om spillet: Daldgps
[dall dg’s] (med tryk pd sidste stavelse)
spilles pd »en daldgsbraet« med terninger,
mellem to partier, som har forskellig mar-
kede smépinde i huller pa brattet.’
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I midten af 1920’erne gjorde overrets-
sagfgrer Hans Billeskov Jansen (1861-
1943), medlem af Thisted Museums besty-
relse, et forsgg pad at finde yderligere
oplysninger om J. P. Jacobsens daldps.

Det lykkedes ham at finde et daldgs-
spil, som J. P. Jacobsen md have set som
dreng, og maske endda selv har spillet
med. Men ikke nok med det: samtidig
fandt han ogsd den méiske sidste person,
som kendte spillets regler: fru Marie Ka-
trine Bille. Resultatet af Billeskov Jansens
undersggelser blev offentliggjort i det litte-
raturhistoriske magasin Danske Studier.®

J. P. Jacobsen havde en onkel, Thomas
Overgaard, i Tvorup, Vang sogn, mellem
Thisted og Vesterhavet. Her kom Jens Pe-
ter ofte pd besgg som dreng sammen med
sine foreldre og s@skende, og det skete, at
de ogsd besggte naboen, Carl Christian
Madsen, forpagter p& »Fargegaard«. Hans
datter Marie Katrine, fgdt 1 1855, var ofte
sammen med Jacobsen ved dennes besgg
pa garden. Hun husker ikke, at han selv
spillede daldps, men er sikker pa, at han sa
spillet i brug. Det stod frit fremme til al-
mindelig afbenyttelse i »Faergegaards« fol-
kestue. P& sine gamle dage skenkede hun
spillet til Thisted Museum. J. P. Jacobsen
har formodentlig medtaget Daldgs-spillet i
sin roman, fordi han syntes, at spillets
navn havde en klang af fortid.

I 1920’erne var spillet stort set ukendt i
Thy; det lykkedes ikke Billeskov Jansen at
opspore nogen bortset fra »Fargegaard«-
bgrnene, der havde set spillet. Det na@rme-
ste, han kom var hans egen nabo, en gam-
mel smedemester. Han meddelte ham, at
hans mor havde sagt, at hendes mor igen
havde fortalt, at niar smedens bedstefar
havde spist til aften, sagde han ofte til sin
kone: »Ja Mutter, vi skal vel have »en
Dallepind«, fgr vi gd i seng«. Billeskov
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Jansen navner ikke smedens navn, men i
samarbejde med Svend Serensen fra Thi-
sted Museum, og med hjelp fra lokalhisto-
rikeren Verner Paulsen, Faddersbgl, og kor-
degn Flemming Andersen, Thisted, har jeg
fundet ud af, at hans navn var Anthon Lar-
sen, fgdt i Thisted 1848.” Anthon Larsens
daldps-spillende bedsteforeldre hed Peder
Tabring og Ane Nielsdatter. De blev viet i
Thisted kirke i 1814.

Det ser altsé ud til, at man ikke alene
kendte spillet pd »Fergegaard« i sidste
halvdel af 1800-tallet, men ogsa i Thisted
by i ferste halvdel af samme &rhundrede.

Folketellingen i 1850 oplyser at ar-
bejdsmand Peder Tebring og hans hustru
Ane Nielsdatter boede i Havnestrede,
(brandnr. 37) og pa det tidspunkt havde en
alder af 71 ar. Deres datter, Ane Kjerstine
Pedersen, var da 31 ar, og boede i Ngrre-
gade (brandnr. 141) sammen med sin 5 ar
&ldre mand, kontorist Jens Larsen (som
iflg. kirkebogen ogsd var kgbmand), og
deres bgrn, deriblandt Anthon Larsen. Vi
ved ikke, om de stadig har spillet dallepind
pa den tid, og desvarre heller ikke, hvor
de har leert spillet at kende.

Daldps-spillet i J. P. Jacobsens minde-
stue pd Thisted Museum (fig. 1) er skéret af
en gammel rggter og farehyrde pa »Ferge-
gaard«, Lars Kaldahl. Han forarbejdede
med sin kniv brugsgenstande af strandings-
gods. Det forklarer, at breettet til Daldgs er
af mahogni, mens pindene og terningerne
menes at vere af teaktre. Lars Kaldahl var
fgdt i Sennels sogn i 1812, og flyttede fra
Vester Vandet sogn til Vang sogn i 1841.
Mellem 1845 og 1850 er han blevet ansat pa
»Fergegaard«, hvor han blev resten af sine
dage. Han har tjent pd »Fergegaard« under
Johan Ludvig Pontoppidan, J.Chr. Skibsted
og baron Jgrgen Rosenkrantz (sidstnavnte
fra 1859 til 1895).% Carl Chr. Madsen var



Fig. 1. Daldgs-spil fra J. P. Jacobsens mindestue pa Thisted Museum. Forfatteren har utvivlisomt set dette spil,
da han som dreng besggte »Fergegaard« i Vang sogn ca.10 km vest for Thisted. Spillet er formodentlig lavet ca.
1850-1860 af farehyrden Lars Kaldahl (1812-1888), og skeenket til Thisted Museum ca. 1927 af fru Marie

Katrine Bille. (Foto: Thisted Museum).

forpagter under Rosenkrantz. Efter C. C.
Madsens dgd i 1884 ser det ud til, at Lars
Kaldahl har overtaget gardens drift nogle fa
ar. Ved sin dgd i 1888 betegnes han som
»forpagter«. Daldgs-spillet har han formo-
dentlig lavet engang i 1850erne, men vi ved
intet om, hvor han kendte spillet fra.
Daldgs-spillet fra Thy er beskrevet i
»Spillereglerne for Daldgs« af Erik @ster-
gaard og Anne Gaston. Jeg kan tilfgje, at
pindene er 54 mm lange, hvoraf de 14 mm
udggres af en tap. De spatel-formede pinde
er 12-13 mm brede for neden og 10 mm
brede for oven; de tilsvarende mal for de
flade obelisk-formede pinde er 9 mm og 4
mm. De to terninger méler 32 mm i leng-
den (fra spids til spids — 3 mm i hver ende
er tilspidset) og 17 mm i bredden.
Billeskov Jansen giver sine l@sere et ind-
tryk af daldps-spillets serlige stemning:
»Jeg kan«, siger han, »bevidne, at spillet er
fuldt af speending, overraskelser, sejre og

skuffelser. Den gamle frue (pd Ferge-
gaard), der endnu er en mester i at spille
Daldgs, var sd elskveerdig at demonstrere
spillet for os en dag i mit hjem. Efter ad-
skillige sejre over forskellige af familiens
medlemmer lykkedes det en af drengene at
holde »mandefaldet« pd fruens side pd hgj-
de med sit eget, i den grad, at hver af dem
tilsidst kun havde én pind tilbage. Nu gik
det over stok og sten pd jagt efter hinanden,
og terningerne raslede pd bordet som
ustandselige smeld fra armbrgste. Til sidst
endte det med, at fruens »kriger« mdtte
springe over drengens og kom til at std
inden for skudvidde, og det lykkedes ham at
sla det sperrende antal og dreebe fruens
kriger. Da var der flere gange forgeves
kaldt til aftensbordet, og den gamle dame
tgrrede sit ansigt og sagde: Puh ha! Han
lpb mig ganske svedt!«

Endnu et daldgs-spil er bevaret. Dette
spil ejedes af Mads Christian Sgndergaard
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(1831-1900), lerer i Flade pad Mors fra
1859 til 1899.° Lerer Sgndergaard fik lavet
en kopi af spillet, beholdt selv kopien og
gav originalen til lerer R. J. Rose i Thi-
sted, som i 1898 skankede den til Land-
brugsmuseet i Lyngby. Spillet befinder sig
i dag pa Nationalmuseets afdeling i Brede
(kat.nr. (7703 Landbrugsmuseet) 3806/-
1955). (Det er afbildet i fig. 5 og 6 i Dster-
gaard/Gaston: »Spillereglerne for Daldgs«
i dette bind).

Mads Sendergaards tredje hustru Ane
Sendergaards sg@sterdatter, fru Kristensen,
»Lynggaard«, Tgdsg, skenkede i 1939
kopien af spillet til Morslands Historiske
Museum, Dueholm Kloster, Nykgbing M.
(kat.nr. MHM 828f). (Fig. 2)

Dette spil har det samme antal huller og
pinde som spillet pa Thisted Museum.

Breattet er betydelig stgrre — 43,8 cm
langt og 11,5 cm bredt — og overgér der-
med ikke blot Thy-spillet, men ogsd de

norske daldgsa-spil fra Jeren, hvad leng-
den angér. De 32 pinde er 9 cm hgje. De er
kegleformede og halvdelen ender i en
spids, mens den anden halvdel er forsynet
med en kugle i toppen. Da alle brikker er
fuldstendig symmetriske, har det ikke,
som i Thy-spillet, veret muligt at vise, at
en brik var »fordallet« ved at dreje den pa
langs af brettet.

Vi ved ikke, hvilke terninger, man brug-
te i Mors-spillet. I gvrigt er originalen og
kopien en smule forskellige, idet sidst-
navnte er malet sort, mens originalen er
brun. Kopien er desuden forsynet med en
slags smé »grer« i den buede ende.

Daldgps-spillet var sikkert lige sd sjel-
dent pad Mors som i Thy. Hvis spillet havde
varet almindelig kendt pd Mors eller i Thy
omkring 1900, ville Mads Se¢ndergaards
kollega, lerer Rose, vel ikke have skenket
spillet til et museum. P4 den anden side
navner en tredje lerer, dialektforskeren A.

e "- R .
Fig. 2. Tre kopzer af daldgs(a)-spil. 1 midten Morslands Historiske Museums daldps-spil, som er den kopl af
Mads Chr. Spndergaards spil, som ejeren selv lod lave. Mads Sendergaard var leerer i Flade 1859-1899. 1 for-
grunden en moderne kopi af daldpsa-spillet, fremstillet pa Jermuseet, Kvia (design: Ola Barkved). I baggrun-
den Thisted Museums kopi af museets eget daldgs-spil. (Foto: Jprgen Michaelsen 2000).
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C. Skyum fra Mors, daldgs-spillet i bogen
Morsingmalets Ordforrdd, Arhus 1951 (s.
285).

Skyum kan meget vel have haft kend-
skab til daldps-spillet pd Morslands Histo-
riske Museum, men har maske ogsa kendt
til andre, for os ukendte, traditioner om
spillet pd Mors.

Som tidligere navnt, var der tidligt i
1800-tallet en daldps-tradition 1 Thisted.
Mads Sendergaard var fgdt i Thisted i
1831, og kendte muligvis denne tradition
fra sin fodeby. Vi ved ikke, om spillet var
kendt pd Mors, fgr han kom til Flade i
1859, men Peder Tebring, som skal have
spillet dallepind med sin kone i Thisted,
var fgdt i Taebring pd Mors, og kan have
bragt spillet med sig derfra. Hans kone,
Ane Nielsdatter, var fgdt i Hundborg sogn,
ikke langt fra »Faergegaard«.

Endelig kan det tilfgjes, at Mads Chr.
Sgndergaard som ung skal have virket som
huslarer pad den store gérd »Rosvang« tet
ved »Fargegaard«. I bogen Flade sogns
historie nevner Christian Sgndergaard, at
Mads Sg¢ndergaard var huslerer der, for
han i 1851 blev dimitteret fra Ranum Se-
minarium. Hans fgrste hustru, Laurine Ma-
rie Andersen, f. pd Lesg 1817, var hus-
jomfru pa »Rosvang« og hjalp ham til at
leese til lerer."

Problemet er blot, at »Rosvang« slet
ikke var bygget pad det tidspunkt. Garden
blev fgrst opfert ca. 1863 i forbindelse
med udtgrringen af Sjgrring Sg."" Méske er
der sket en sammenblanding med en anden
stor gird, (Gl.) »Rostrup« (»Raastrup«),
den gérd, som »Rosvang« blev udstykket
fra. Folketzllingerne melder dog ikke no-
get om at de navnte personer skulle have
boet pa »Raastrup«.

Alt tyder pd, at daldgs-spillet kun har
varet kendt i et begrenset omrade af Thy

og Mors: i havnebyen Thisted og i nogle fa
kystnzere landsbyer inden for en radius af
10-15 km fra kgbstaden.

En lignende begrenset udbredelse har
spillet ifglge sagens natur haft pd gen
Fang. Her kendte man spillet i slutningen
af 1800-tallet.

I forste halvdel af 1700-tallet tog en del
fanniker hyre uden for gen, ikke mindst i
Holland. Med hollenderne drog de pé
langfart til Ost- og Vestindien og lejlig-
hedsvis ogsé til farvandet omkring Grgn-
land og Svalbard, hvor de drev hvalfangst.
I 1741 lykkedes det fannikerne at opné en
serstatus som strandejere med ret til stran-
dingsgods og til at befragte og eje deres
egne skibe. Der kom snart gang i byggeriet.
I 1806 havde gen 170 skibe, og i 1859 var
fladen vokset s& meget, at Fang havde den
stgrste i landet efter Kgbenhavn.

Ogsd Thisted fik i midten af 1800-tallet,
efter anleggelsen af havnen i 1840-41, en
betydelig skibsflade. Omkring 1870 var der
65 hjemmehgrende skibe, hvilket gjorde
Thisted til Jyllands fjerdestgrste sgfartsby.
Kun Fang, Alborg og Arhus havde flere
skibe. Fgr havnens opfgrelse havde man i
drhundreder haft handelsforbindelser med
Sydnorge, den sdkaldte skudehandel. J. P.
Jacobsens far, Christen Jacobsen, var en af
de skippere, som deltog i skudefarten til
Norge."

Daldgps-spillets udbredelse 1 kystomra-
der med livlige handelsforbindelser til ud-
landet, vidner om, at spillet ma vare kom-
met her til landet ad sgvejen.

Det er vanskeligt at sige, hvornér spillet
er kommet til Danmark. Det er formodent-
lig senest sket omkring 1800, og vel sna-
rest lenge fgr. Ordet daldos kendes som
navnt ogsd fra Bornholm. J. S. C. Esper-
sen skriver i 1856 om ordet. »kun i talemé-
den spilla daldos«. Man mé ga ud fra, at
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spillet ikke lengere har varet i brug pa
hans tid (1812-1859)."

Daldps 1 Norge: Daldgsa

Daldgs kendes ogsd i Norge, hvor spillet
hedder daldpsa. I modsatning til Danmark
har spillet en ubrudt tradition i Norge til
denne dag. Dets udbredelse p4 den anden
side af Skagerak passer udmarket ind i det
mgnster, vi kender fra Danmark: en meget
sporadisk udbredelse i omrader langs ky-
sten. I Norge er spillet dog kun kendt pa en
enkelt egn, nemlig pd Jaren i Rogaland
fylke i det sydvestlige hjgrne af landet.
Selv her er det kun pa strandgardene langs
kysten man kender til spillet, i omradet
omkring Nerbg, Varhaug og Vigrestad i
den sydlige del af Jeren.

Det danske og det norske spil spilles
efter de samme regler, blot med den for-
skel, at man pd Jaren bruger et bret med
kun 12 huller i yderrekkerne og 13 i mid-
terrekken og felgelig kun 2 x 12 pinde.
Desuden har de norske terninger et X i ste-
det for et A péd den side, som kaldes dal.
Pindene i de jerske spil har ogsé en noget
anden form end de danske: de er mere ens-
artede end de meget forskellige pinde i de
to danske daldps-set, idet de alle har
sdkaldte »flag« i toppen. Disse flag er dog
ofte forskellige fra gard til gard, idet der
findes en raekke varianter at velge imel-
lem: en firkant, en cirkel, et hjerte eller lig-
nende (Fig. 3)."

Spil af tree har en begrenset levetid, si
der findes n@ppe noget spil, som er mere
end ca. 200 &r gammelt rundt omkring pa
girdene. Alf Nasheim, som har skrevet en
interessant artikel om daldgsa, har kend-
skab til 3-4 spil, som ejerne mener er
omkring 150-200 &r gamle.
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Fig. 3. Et norsk daldpsa-spil fra Jeeren og (til hgjre)
Thisted Museums daldgs-spil. Tegning: Alf Neesheim.

De jerske spillebratter har en mere
tydelig bad-form end de danske. Skolebe-
styreren og museumsmanden Ola Barkved
(1896-1988) skrev i 1968 en artikel om
daldpsa, som vakte ny interesse for det
gamle spil." Kort fgr sin dgd i 1988 besgg-
te han sammen med Alf Nasheim girden
Reiestad i Varhaug pd Jaren, en strandgérd
fra 1700-tallet. Martin Reiestad, som var
fgdt ar 1900, kunne fortelle, at i hans
barndom fandtes der et ®ldgammelt dal-
dpsa-spil oppe pa loftet, som s& ngjagtig
ud som en bdd med for- og agterstavn, ja,
den var endog malet pd skudesiderne. I
samarbejde med Martin Reiestad har Alf
Neasheim rekonstrueret det gamle bad-spil.
(Fig. 4)

Fig. 4. Rekonstruktion af det gamle bad-spil pad
»Reiestad« i Hd pa Jeeren. Udfprt i samarbejde med
Martin Reiestad. Tegning: Alf Neesheim.



Daldgpsa-spillebraetterne har typisk fol-
gende dimensioner: lengde: ca. 32 cm —
bredde: ca. 14 cm — tykkelse: ca. 2 cm.
Pindene er ca. 6,5 cm hgje.

Terningerne er oftest ca. 4 cm lange og
2,2 cm brede, med afrundede ender, tal-
vaerdierne skiret ind og ofte farvet med
sort farve for at de lettere skulle kunne ses
i det dérlige lys fra tranlamperne, som man
brugte fgr i tiden.

Det eneste kendte daldgsa-spil i mu-
seumseje befinder sig pd H& bygdemu-
seum, et museum, som holder til pa Jer-
museet, Kvia, Ne&rbg. Genstanden, hvis
alder er ukendt, har nr. H& 103, og stam-
mer fra H4 kommune. (Fig. 5)

Kolbjgrn Fitje i Varhaug lavede i en
arrekke ngjagtige kopier af gamle
daldgsa-spil. Jermuseet forhandler i dag
en anden, lettere moderniseret udgave af
spillet, designet af Ola Barkved.

Daldgs(a) og Sahkku

Indtil for nylig har samerne i det nordligste
Skandinavien spillet et bretspil, som pa
mange mider minder om daldgs(a).

Sdhkku kan som daldgs(a) spores tilba-
ge til begyndelsen af 1800-tallet, og blev
forste gang beskrevet i 1871 af den norske
professor J. A. Friis i hans bog om samiske
myter, eventyr og folkesagn."”

Spillet har veret udbredt langs kysten
fra Lyngen, Skjervgy og Nordreisa lidt gst
for Tromsg til Pasvik/Paatsjoki, omradet
omkring den norsk-russiske granse. Her
kaldte de russisk-ortodokse skolte-samer
spillet percc’ eller pirttsa. Enkelte steder
lidt lengere inde i landet, i Utsjoki-Inari-
omrddet i det nordlige Finland, har man
ogsé kendt spillet, som man der gav et lig-
nende navn: pirccu eller bircu. Dette navn

Fig. 5. Det eneste daldpsa-spil i museumseje (Hd
103, Ha bygdemuseum, Jeermuseet).
Foto: Jermuseet, Kvia, Neerbg.

for spillet er dannet af ordet for terning,
mens sdhkku, som er den almindelige
betegnelse fra Lyngenfjorden til Varanger-
halvgen, kommer af et enslydende ord med
betydningen »bgde« eller mdske snarere
»offer« (spillet synes at have varet forbun-
det med en magisk-religigs symbolik). De
stgrste samiske befolkningsgrupper, bjerg-
og skov-samer, har ikke kendt spillet.

Sahkku er i dag sd godt som uddgdt.
Spillet blev fordgmt af vaekkelsespradi-
kanten Lars Levi Lastadius’ tilh@ngere
som »Dja@velens spil«. Lestadius’ strenge
trosretning havde stor indflydelse, ikke
mindst blandt sg-samerne langs kysten, og
snart holdt langt de fleste op med at spille
sahkku.

Enkelte steder i Nord-Troms og Finn-
marken har man stadig spillet det helt op
til 1950’erne. I dag er det kun ganske f&
mennesker, som husker spillets regler.
Blandt de fa er Edmund Johansen og hans
kone Eli i Kunes lidt sydgst for Nordkap.
Den bretonske etnolog Alan Borvo er i
gang med en stgrre undersggelse om det
gamle spil, og har for nylig beskrevet reg-
lerne for sdhkku-varianten fra Kunes,
sddan som Edmund Johansen husker dem
fra sine yngre dage."
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Jeg skal ikke her komme narmere ind
pa reglerne for de forskellige varianter af
sdhkku.

Det interessante i denne forbindelse er
lighederne mellem daldgs(a) og sdahkku.

Spillenes grundleeggende principper er
de samme: brikkerne bevager sig rundt i et
ngje fastlagt kredslgb og slar s& mange af
modstanderens brikker af braettet som
muligt ved at lande pé deres felter, alt sam-
men bestemt af terningkast.

Sahkku spilles som daldps(a) pa et
aflangt breet med tre reekker felter. Brikker-
ne stikkes dog ikke ned i huller pé brettet,
men er placeret pé breattets felter eller lini-
er. Det er tilladt at have flere brikker pd
hvert felt eller linie, i modsatning til i dal-
dps(a), hvor der kun kan vare en pind i
hvert hul. Man risikerer dog i sa fald at
miste dem alle pd én gang. I modsatning
til reglerne for daldps(a), har man i sdhkku
lov til at hoppe over sine egne brikker.

Brettet er ikke afrundet i den ene ende,
som daldps(a)brettet, men ens i begge
ender. Brikkerne ligner heller ikke pindene
fra daldgs(a). Derimod minder de aflange,
firesidede terninger meget om daldps(a)-
terningerne. Som de norske terninger fra
Jaren er de forsynet med et X pd den ene
side, kaldet sdhkku, og med romertal pa de
gvrige tre sider. Terningesiden sdhkku har
ngjagtig samme funktion som siden dal pa
daldps(a)-terningerne, idet et sddant kast
er ngdvendigt for at bringe en brik i spil. I
flere af de samiske varianter har denne
side ogsd samme verdi: 1, mens den i
andre varianter har verdien 5. Terninger-
nes pyramideformede ender genfinder vi i
daldps-spillet pad Thisted Museum; de fle-
ste daldpsa-terninger har derimod afrunde-
de ender.

Den vigtigste forskel mellem de to spil
er den, at det samiske spil er forsynet med
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en sarlig, magtfuld brik, »kongen«, som
begge spillere kappes om at erobre, da den
har langt friere bevagelsesmuligheder end
de gvrige brikker. I visse varianter fore-
kommer desuden to »konge-sgnner«, hvis
rolle i spillet vi ikke kender.

En anden, mindre forskel er den, at
brikkerne i de samiske spil bevager sig
imod hinanden, mens de i daldgs(a) folges
ad i samme retning. I en enkelt samisk
variant, pirccu-spillet fra Utsjoki, falges
brikkerne dog ad.” Som i daldgs(a) vender
de ikke tilbage til deres hjemrakke — et
treek, som ogsd forekommer i sahkku-vari-
anten fra Nord-Troms.

Sidstnevnte spil er s@rlig interessant pa
grund af dets mange ligheder med iser
daldpsa fra Jeren.

I begge spil anvendes 2 x 12 brikker og
to terninger (i de @gvrige sdhkku-varianter
bruges tre terninger). Desuden symbolise-
rer brikkerne i1 dette vestlige sdhkku-spil
»soldater« som i daldps(a), hvorimod man
i de gstlige varianter benytter de mere fre-
delige symboler »mand« og »kvinder«.”
(Fig. 6)

Det er vanskeligt at afggre, om disse
ligheder skyldes, at spillene fra Jeren og
Nord-Troms har udviklet sig fra en falles
»stamfader«, eller om de skyldes, at det
ene spil har pavirket det andet pé et senere
tidspunkt.

Daldps(a) og
Tab-kaplgbsspillene
fra Afrika og Asien

De nermeste slegtninge til daldgs(a) og
sahkku synes at vere en gruppe kaplgbs-
spil fra Nordafrika og Vestasien, som man
ofte har kaldt t@b-spillene efter det almin-



SOLDATENES PLASERING

X | X x X | X X X | X | X | X| X | X
X X XIX I XX X X I X X} X]| X
KONGENS PLASS
.(\\
SOLDAT TERNING KONGE TOPPEN
ALLTID TILSPISSET AV
PA TO SIDER KONGEN

Fig. 6. Diagram, som viser bret, brikker og terning i sahkku-varianten fra Nord-Troms (ill. fra Mejland 1953).

deligste navn for spil af denne type i Mel-
lemgsten.”

De to nordiske spil har det til felles
med samtlige spil af denne type, at spille-
brikkerne ikke md flyttes, fgr man har
gjort et bestemt terningkast. Dette kast har
nasten altid vardien 1, og indgar ofte i
spillets navn, hvis det da ikke simpelthen
er identisk med det. (I et enkelt spil fra
Algeriet, siryu, har dette kast, sir, dog var-
dien 5, ligesom kastet sdhkku i visse sahk-
ku-varianter).

Samtlige spil er aflange; nogle af spille-
ne spilles pd braetter med tre raekker som i

daldps(a) og sdhkku, andre pa braetter med
fire, fem eller seks rakker felter 1 bredden.
Antallet af braetfelter/brikker varierer end-
nu mere: fra seks til 24 hos hver spiller.

Spillene adskiller sig alle fra de nordi-
ske spil pa eet punkt: i stedet for de aflan-
ge terninger med fire sider benyttes kaste-
pinde med kun to sider, eller, mere sjel-
dent, sdkaldte kauri-snegle.

Iser to spil af tab-typen har vigtige treek
til feelles med daldgs(a).

Spillet sig er kendt i store dele af
Sahara. Varianten fra Tidikelt i det centrale
Algeriet spilles pd et »braet«, som har
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ngjagtig det samme antal huller som det
norske daldpsa fra Jeren: to hjemrakker
med 12 huller, og een midterrekke med
13. Antallet af brikker er ogsa det samme:
2 x 12. I begge spil fglges de to spilleres
brikker ad og begynder i den ende af bret-
tet, som er modsat enden med det ekstra
hul i midterrekken.” Der er dog ogsd ves-
entlige forskelle mellem de to spil: huller-
ne i sig er ikke boret i et braet af tree, men
graves i1 grkensandet; desuden har det
ekstra hul i midterrekken en serlig funkti-
on: nar en brik havner i dette hul, er det
ngdvendigt at kaste en siga for at den kan
fa lov at fortsatte til det tilstgdende hul i
modspillerens hjemrzkke. Dette hul er
noget stgrre end de gvrige. (Fig. 7)

a C b
O o1 O
o Oz O
O os O
(@) Os O
O (o) O
O os O
A O 01 (@) B
@) oe O
O o¢ O (Y
o Ov O
O On O
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Fig. 7. Tegning af »brettet« til sig-spillet fra Tidikelt,
Algeriet. Antallet af huller og spilretningen er det
samme som i det norske daldpsa-spil fra Jeeren (ill.
fra Pdques 1964).
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Fig. 8. Denne tegning viser brettet til kioz-spillet fra

Paleestina. Over brettet ses en »konge«, under bret-
tet en »soldat« (ill. fra Hyde 1694).

Spillet kiéz var i slutningen af 1600-tal-
let populert blandt arabere i Palastina.
Breettet havde 4 x 22 huller, og brikkerne
havde form som pinde eller plgkke, der
blev anbragt i brattets huller. Der omtales
fire »konger« i spillet, men disse havde til-
syneladende ingen serlige bevagelsesmu-
ligheder eller kraefter i forhold til »solda-
terne« 1 spillet. Kongerne havde tre smé
knopper pa toppen af en lille kugle gverst
pé en lang stift, soldaterne kun een.” (Fig.
8)

Tab-kaplgbsspillenes udbredelse synes
naert forbundet med Islams ekspansion.
Spil af denne type kendes fra den vestafri-
kanske kyst (Benin, Senegal), Nordafrika,
den gstafrikanske kyst (Somalia), Melle-
mgsten, Tyrkiet, Iran, islamisk pregede
egne af Indien samt den ligeledes islamisk
pregede ogruppe Comorerne ved Mada-
gaskar. Daldps(a) og sdhkku er tilsynela-
dende de eneste europaiske reprasentanter
for denne spiltype.

Der eksisterer dog muligvis endnu et
vidnesbyrd om et europzisk spil af tdb-
typen.

I et engelsk middelalderhdndskrift fra
anden halvdel af 1200-tallet forekommer
et diagram, som muligvis viser et spil af
denne art (MS 0.2.45, Trinity College
Library, Cambridge). Héndskriftet stam-
mer fra benediktinerklostret Cerne Abbey,
Dorset, i det sydlige England. En af sider-



ne rummer to tegninger af skakspil med
tekst, mens siden overfor afbilder tre breaet-
spil, desverre uden tekst. (Folio 3r+ 2v)
(Fig. 9)

To af de tre bretspil lader sig nemt
identificere (det ene spilles stadig en del
her i landet under navnet »mglle«) — de
kendes ogsd fra samtidige illustrationer
(kong Alfonso X’s spillebog fra 1283).*

Til venstre for de to spil vises et uidenti-
ficeret spillebraet. De 24 brikker er anbragt

pa linierne, som afgrenser 2 x 11 kvadra-
ter. Breettet har altsd 3 x 12 skeringspunk-
ter. 11 mgrke og 11 lyse brikker er placeret
i yderrzkkerne; de to @verste skerings-
punkter i begge rekker stir tomme. Pa
skeringspunktet i midterrekken, midt

imellem de to tomme skeringspunkter, er
en lys brik placeret. To linier neden under
star en mgrk brik.

Det ser ud, som om spillet lige er
begyndt og begge spillere har foretaget
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Fig. 9. Spildiagram i handskriftet MS 0.2.45 (ca.1250-1300 e.Kr.) fra Cerne Abbey, Dorset, som nu opbevares
pd Trinity College Library, Cambridge. Folio 3r, til hgjre, viser to tegninger af skakspil med tekst, folio 2v, til
venstre, tre tegninger af andre bretspil uden tekst. De to kvadratiske spillebreetter lader sig nemt identificere
som bretter til molle/nitavl (alquerque de nueve) og alquerque de doze (en forgenger for dam-spillet). Det
aflange breet kan meget vel tilhgre et spil af tab-typen. (Foto: Trinity College Library, Cambridge, med venlig
tilladelse fra the Master and Fellows of Trinity College, Cambridge).
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deres forste traek. Spilleren til venstre har
bevaget sin fgrste brik een linie til hgjre,
ind i midterrekken, og to linier ned ad
denne. Spilleren til hgjre har bevaeget sin
forste brik een linie til venstre, ind 1 mid-
terreekken.

Det ukendte engelske middelalder-spil
har samme antal brikker som daldgsa og
sdhkku fra Nord-Troms. Som i daldgs(a)
og de fleste sdhkku-varianter svarer antal-
let af brikker til antallet af huller/linier i
yderrekkerne. Det er desuden tydeligt, at
brikkerne i det engelske spil fglges ad op
ad midterrekken, som i daldgs(a) og i pir-
ccu-spillet fra Utsjoki i det nordligste Fin-
land.

Disse treek forekommer ogsd i en raekke
af de afrikanske og asiatiske r@b-spil.

Jeg anser det for meget sandsynligt, at
det engelske spil er et tidligt medlem af
denne spilfamilie.

Det ®ldste kendte vidnesbyrd om tdb-
spil er nesten samtidigt med det engelske
spil. Digteren Ibn Daniyal, som dgde i
1310 e. Kr., n@vner ad-dukk og at-tab i
digtet Diwan.”

Daldgps(a)-spillets
oprindelse

Der kan n@ppe herske tvivl om, at dal-
dps(a)-spillet er kommet til Danmark-Nor-
ge fra et land i den islamiske verden, men
det er vanskeligt at afggre, hvornar spillet
er kommet hertil og ad hvilken ve;j.

Spillets navn hjelper os ikke meget pa
vej. Ordets sidste led: dgs betyder utvivl-
somt: »to« og kommer af oldfransk doues.
26) Trykket pd sidste stavelse i daldgs
tyder ogsa pd, at ordet stammer fra fransk.
Det forste led: dal er vanskeligere at for-

102

klare. Ordet kan have noget at ggre med et
middelalderengelsk ord for »terning«:
daly, som ogséd kendes fra visse engelske
dialekter.”

Disse oplysninger kunne tale for at spil-
let er kommet til Norden fra sydvest.

Adskillige bretspilshistorikere mener,
at vikingerne kan have bragt daldgs(a)
med sig herop fra det nordvestlige Afrika,
eller maske fra det vestlige Asien ad en
@stlig vej, nemlig via de russiske floder.

Der var dog ogsa vigtige handelsforbin-
delser mellem Nordeuropa og islamiske
lande i senere perioder. I 1600- og 1700-
tallet drev islamiske folk af berberisk
afstamning, i datidens Danmark benavnt
barbareskerne, en blanding af religions-
krig og sgrgveri mod den kristne, euro-
peiske skibsfart i Middelhavet og Atlan-
terhavet, tog mange kristne til fange og
gjorde dem til slaver. Det gik bl.a. ud over
sgfolk fra Danmark og Norge, men ogsé
islendinge, feringer og irere blev bortfgrt
og taget med som slaver” Maske har
lgskgbte slaver bragt spillet med sig tilba-
ge til Danmark-Norge?

Som den norske tegner, grafiker og
journalist Alf Naesheim udtrykker det i en
artikel om daldgsa,” bliver gdden om spil-
lets oprindelse nappe nogensinde lgst,
men denne kendsgerning udggr netop en
del af charmen ved spillet for dem, der
holder af det og fortsat spiller det.

Det er der stadig nogen, der ggr, isa@r i
Norge, men ogsd i Danmark spilles det af
adskillige mennesker, som i sin tid kgbte
de kopier af Thisted Museums daldgs-spil,
som Skalk og Thisted Museum lod frem-
stille.” Denne produktion er desvarre
ophgrt, men, som ovenfor navnt, er det
stadig muligt at bestille et daldgsa-spil hos
Jermuseet, Kvia, Nerbg i Norge.



Spillereglerne for Daldgs'

Erik @stergaard og Anne Gaston

Spillet bestar af et bret pd 31 x 8 cm med 3 rekker huller. Brattet er rundt i den ene
ende og fladt i den anden og skal formodentlig forestille en simpel skibsmodel. Midterrak-
ken udggres af 17 huller og de to yderrekker af 16 huller - se fig.1.
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For spillet starter, placeres 32 brikker med tappe de to yderste rekker huller — 16 brikker
til hver af de to spillere — se fig. 2. Midterrekkens huller er tomme. De to st brikker er
forskelligt udskaret. Det ene szt ligner flade obelisker, og det andet szt ligner spatler — se
fig. 3. Brikkerne drejes med den flade side pa tveers af bevagelsesretningen — se fig. 2.

Fig. 2 ' Fig. 3

Der benyttes to 4-sidede terninger til at styre spillets gang. Disse har romertallene fra to
til fire pa tre af siderne og et »A« for tallet »1« pa den fjerde. A’et kaldes for »Dallen«.
Summen af to modstéende sider er hhv. 4 og 6 — ikke 5. De fire sider er rektangulere, og
terningernes ender er lave pyramider, der skal forhindre terningerne i at lande pd andre
sider end de nummererede. Begge terninger kastes efter tur af de to spillere. Hvis en spil-
lers kast resulterer i to »Daller«, ogsd kaldet »Dal-Dal«, far den pagaldende spiller et
ekstrakast. For at finde ud af, hvem af spillerne, der skal starte, kastes efter tur de to ternin-
ger. Den, der opndr det hgjeste resultat, begynder.

En brik er ikke i spil eller gjort aktiv, fgr den er blevet drejet,
saledes at den flade side flugter med spilleretningen, og brikken ryk-
ket et hul frem — se fig. 4. Dette hedder at »fordalle« en brik. Alle
brikker skal fordalles i rekkefglge én for en fra den ene ende til den
anden, for de er i spil. Ingen terningekast galder, fgr der er sldet i
det mindste et »A«, som altsa friger en brik og i fgrste omgang flyt-
ter den et hul frem. En frigjort eller fordallet brik kan rykke sd langt
som terningerne tillader. Hvis den fgrste spillers kast ikke resulterer
i mindst en »Dal« (et »A«), kan terningernes resultat ikke udnyttes,
og terningerne overgar til modspilleren.

En »Dal« mé enten bruges til at rykke en allerede fordallet brik et hul frem, uanset hvor
pa brattet den stdr, eller til at fordalle eller friggre den naste brik, der stir for tur. Et kast

Fig. 4
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kan bruges til at flytte enten en eller to brikker; men der skal rykkes efter terningernes
resultater hver for sig lige som i Backgammon. Slar man f.eks. en 3’er og en 2’er, rykker
man fgrst efter 2’eren og s efter 3’eren eller omvendt.

Fig. 1 viser bevagelsesretningen for den ene spillers brikker. Spilleren med de stribede
brikker rykker fra venstre mod hgjre i sin hjemmerakke og derefter ind i midterrekken ved
den flade ende af brattet. Nar en brik er kommet igennem midterrekken rykkes den ind i
modstanderens hjemmerakke og gennem denne. S& rykkes brikken igen ind i midterrak-
ken og for enden af denne igen ind i modstanderens hjemmerakke og sd fremdeles. Brik-
ken vender ikke tilbage til egen hjemmerakke. En brik rykkes rundt, indtil den bliver slaet
eller spillet er slut. Den over for siddende spiller rykker sine brikker fra hgjre mod venstre i
sin hjemmerakke og derefter ind i midterraekken ligeledes ved den flade ende, og ellers fgl-
ges mgnstret som navnt ovenfor.

Brikker tilhgrende samme spiller mé ikke hoppe over hinanden; men modstanderbrikker
ma gerne hoppe over hinanden. Hvis et kast ggr det muligt at flytte en brik hen til et hul
optaget af en modstanderbrik, slds sidstnevnte af braettet og er herefter ude af spillet. Den
spiller taber, som fgrst har mistet alle sine brikker. Nar man har prgvet spillet nogle gange,
kan det dog vaere en god ide pa forhand at aftale, at den spiller har tabt, der fgrst kun har en
brik tilbage. Slutspillet kan vere en temmelig kedsommelig affzere. Den overordnede stra-
tegi gdr naturligvis ud pé altid at have en af sine brikker bag en modstanderbrik og at have
en fordallet brik placeret forrest i sin hjemmerakke, s man er parat til at rykke efter den
neaste brik, som modstanderen fgrer ud i midterraekken.

En brik, der rykkes gennem modstanderens hjemmerakke, kan sld s& mange brikker,
fordallede eller ej, som terningerne giver mulighed for, og brikken kan ikke selv slds, med
mindre den lander i hullet lige foran den modstanderbrik, hvis tur det er til at blive fordal-
let, eller med mindre den lander i et eller andet hul foran en allerede fordallet brik.

Det er muligt at spille Daldgs med brikker, hvor man ikke af deres form kan se, om de er
fordallede eller ej*. Disse brikker vil ligne store Ludo-brikker — se figur 5 og 6. For at und-
gé uoverens-stemmelser i forbindelse med, om en brik er fordallet eller ej, kan en af fglgen-
de metoder anbefales: 1) Lag en gardinring om den brik, som er den naste i rekken af
brikker, der skal fordalles, 2) leg en lille kugle i hullet foran den neste brik, der skal ford-
alles, eller 3) leg en mgnt eller en tendstik foran ovennavnte brik. Hver spiller har sin
egen ring, kugle eller andet.

Fig. 5 Fig. 6

' De rekonstruerede regler er baseret pa artiklen »Daldgs« af H. Billeskov Jansen i »Danske Studier,
1927 pp. 97-100, men angivelsen af spilleretningen stammer fra det norske spil »Daldgsa« fra Jar-
museet, Kvia, Rogaland, Norge. Og de har igen féet reglen fra en artikel af Ola Barkved, »Eit
gammalt morospel«, »Fré by og bygd i Rogaland«, Bryne 1968, pp. 108-110.

> »Daldgs« pa »Morslands Historiske Museum« er et sddant spil.
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L.

Nownkw

16.
. Friis 1871: 164-167.
18.

Se narmere herom hos Andersen, Torben Arboe
1985: 39-50.

Jacobsen 1876 (1888): 133. J. P. Jacobsens liv og
varker er beskrevet i Sgrensen og Nielsen 1997.
ODS: 453. ODS Suppl.bd.: 1047.

Espersen 1908: 46.

Feilberg 1886:174.

Billeskov Jansen 1927: 96-100.

Anthon Larsen har beskrevet sine barndoms- og
ungdomsminder fra Thisted i Larsen 1921: 258-
269.

Oplysningerne om »Fargegaard« stammer fra
Trap 1961: 602.

Jeg vil gerne rette en varm tak til fglgende perso-
ner for tilsendte oplysninger om daldps-spil pa
danske museer: Svend Sgrensen, Thisted Mu-
seum, Per Noe, Morslands Historiske Museum,
Nykgbing M., og Mona Rasmussen, Nationalmu-
seet, Brede. Jeg er desuden Mélfrid Grimstvedt,
Jermuseet, tak skyldig for tilsendte fotografier af
daldpsa-spil.

. Ifplge en kort levnedbeskrivelse i Sgndergaard

1930: 84-85.

. Tak til lokalhistorikeren Verner Poulsen, Fad-

dersbgl, for afklaring af dette spgrgsmal.

. Trap 1965: 894ff. Jensen 1987: 49ff.

. Se Sgrensen 1994, 116ff. og 167ff.

. Espersen 1908: 46.

. Nasheim 1990/91: 99-104, samt Nasheim 2001.

Tak til Alf Nesheim for tilsendte breve med
oplysninger om daldgsa, og til professor emeri-
tus F. J. Billeskov Jansen, Kbh., som etablerede
denne kontakt, og desuden sendte en rekke
oplysninger om sin far, Hans Billeskov Jansen.
Barkved 1968: 108-110.

Borvo 2001.
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19.

20.

21.

22.
. Hyde 1694; Murray 1952: 96.
24.

25.
26.

27.

28.

29.

30.
31.

Ifglge en handskreven, illustreret note fra Eliel
Lagercrantz 1928, tilhgrende pirccu-spillet (SU:
5126:14) pé Finlands Nationalmuseum, Helsinki.
Tak til kurator Nina Puurunen, Helsinki, som
sendte en kopi af denne note samt en rakke
oplysninger om museets samiske spil.

Mejland 1953: 175-178 beskriver sdhkku-varian-
ten fra sin hjemegn i Nord-Troms.
Daldgs-spillets tilhgrsforhold til denne gruppe
spil blev fgrst bemarket af Palle Waage Jensen,
se Jensen 1977: 160-162. En rakke spil af denne
type beskrives i Murray 1952: 94-97. Den forste
mere omfattende beskrivelse og diskussion af
tab-kaplgbsspillene er Depaulis 2001.

Paques 1964: 90-92.

Alfonso X’s spillebog er udgivet flere gange i vor
tid: Steiger 1941, Morencos 1987, Canettieri
1996.

Rosenthal 1975: 44-45. Tbn Daniyal, Diwdn, Ms.
Istanbul Aya Sofia 4880, fol.159a.

ODS: 453; ODS Suppl.bd.: 1047, og JO.

OED, 2nd.ed. (1989), vol. IV. Wright 1905. Tak
til Thierry Depaulis for henvisningerne til
dal(l)y.

Vikinge-teorien nevnes i Barkved 1968: 108-110
og i Haugen 1983: 5. En grundigere udformning
af denne teori findes hos @stergaard, Gaston og
Geleff 2001, samt hos Depaulis 2001.

Den Arabiske Rejse, Arhus 1996, iser 9-30
(»Vikingerne og de islamiske lande« af Else
Roesdahl og Anne Kromann), samt 76-87 (»Dan-
mark og Barbaresk-Staterne 1745-1845« af Hans
Chr. Bjerg).

Nasheim 1990/91: 104, samt Nasheim 2001.
Der blev opmarksomhed om daldps-spillet midt
i 1970erne, og det blev omtalt i flere artikler, se
Kjer 1975: 16-17, Novrup 1976 og Jensen 1977:
160-162.



